Age 3 and Up

PACIFIC PARACHUTE

PLAY TENTS instructions #18000, 18005, 18012, 19420,

www.pacificplaytents.com 25800, 85-series, 86-series

Thank you for purchasing this parachute from our great line of products. We at Pacific Play Tents® are confident that it will
provide you and your children with endless hours of creative fun and enjoyment year-round. We encourage you to read and
understand each step of the set-up process prior to assembly. Set-up is easy and fun.

Made with flame retardant fabric, which meets CPAI-84 specifications and ASTM F963 toy safety standards.
It is NOT FIRE PROOF. The fabric will burn if left in continuous contact with any flame source.

CONTENT: 100% Polyester

This parachute should be used with
adult supervision.

WARNING: This item is intended as a
TOY only.

CAUTION:

% Do not use to jump off any objects. THIS IS
NOT A REAL PARACHUTE.

% Do not use near open flame or campfire.

% Do not lift children while on the parachute.

% Do not roll children up inside parachute.

SUGGESTED GAMES:

SEE-SAW PULL - From a sitting position, children pull the chute back and forth in a see-sawing motion.

MAKE WAVES - While gripping the parachute handles, everyone moves their arms up and down to make small and large
waves.

BALL ROLL - Children try to roll balls into the hole in the center of the parachute.

CHUTE LIFT - Children lift the parachute high over their heads and down again, listening for soft sounds and feeling
breezes that are created. Move the parachute faster and notice the different effects.

MUSHROOM - From a standing position, children lift the parachute from the ground to overhead on the count of 3. Then all
crouch quickly down. A mushroom effect is created as the parachute settles.

PARACHUTE TAG - Lift the parachute high overhead. Call one child's name and have him/her run (skip, hop, twirl or
crawl) to the other side before the parachute comes down and tags him/her.

ONE HAND RUN - Each child holds the parachute with one hand, extending the opposite arm out for balance. Run around
in one direction, then change and run around in the other direction. A variation would be to use music as the cue for changing
direction (i.e. direction can be changed every time the music stops).

PARACHUTE RUN - Have the children take turns running on the parachute as it lies on the ground, while the other
children make waves. See how long the children can maneuver on the waves before falling down. (Each child’s turn lasts the
length of one song).

(Find more fun games by searching online or check your local library.)
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Merci d'avoir acheté ce parachute de notre magnifique gamme de produits. Chez
Pacific Play Tents", nous sommes convaincus qu'elle vous procurera, a vous et
vos enfants, des heures entiéres de plaisir et de divertissement créatif tout au
long de I'année. Nous vous invitons a lire et a comprendre chaque étape du
processus de montage avant I'assemblage. Le montage est facile et amusant.
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Gracias por comprar este paracaidas, el cual es parte de nuestra grandiosa linea de
productos. En Pacific Play Tents® estamos seguros que a usted y a sus hijos les
proporcionara horas interminables de diversidn, creatividad y entretenimiento durante
todo el afio. Le aconsejamos que lea y comprenda todos los pasos del proceso de
ensamblaje antes de ensamblar el producto. Ensamblarlo seré facil y divertido.

Fait en tissu ignifuge, ce produit est conforme aux spécifications
CPAI-84 et aux normes relatives a la sécurité des jouets ASTM F963. Il
n'est PAS RESISTANT AU FEU. Le tissu brilera s'il est laissé au contact
prolongé d’une flamme.

CONTENU : 100 % Polyester

Hecha con tela retardante al fuego, la cual cumple con las
especificaciones de CPAI-84 y los estandares de seguridad de juguetes
ASTM F963. NO ES A PRUEBA DE FUEGO. La tela se quemara si se deja
en continuo contacto con una llama.

CONTENIDO: 100% poliéster

Ce parachute doit étre utilisé sous la
surveillance d'un adulte.

AVERTISSEMENT: Cet article est destiné a étre
utilisé uniquement en tant que jouet.

MISE EN GARDE :

% Ne pas utiliser pour sauter d'un objet quelconque. IL NE
S’AGIT PAS D'UN VRAI PARACHUTE.

% Ne pas utiliser a proximité d'une flamme ou d'un feu de camp.

% Ne pas faire soulever les enfants lorsqu’ils sont sur le
parachute.

% Ne pas enrouler les enfants dans le parachute.

SUGGESTION DE JEUX :

LA BALANGCOIRE - A partir d’une position assise, les enfants
levent le parachute dans un mouvement d’allers-retours.

LES VAGUES - En tenant le parachute par ses poignées,
chacun monte et baisse les bras afin de faire de petites et
grandes vagues.

LA BALLE QUI ROULE - Les enfants essaient de faire rouler
des balles dans le trou central du parachute.

L’ASCENSEUR - Les enfants soulevent le parachute au-dessus
de leur téte et le laissent retomber, en écoutant les sons légers
et en sentant la brise ainsi créés. Bouger le parachute plus vite
et remarquer les différents effets obtenus.

LE CHAMPIGNON - Debout, les enfants soulévent le parachute
du sol pour le mettre au-dessus de leur téte apres avoir
compté jusqu’a 3. Puis, ils s’accroupissent rapidement. Quand
le parachute se dépose, il ressemble a un champignon.

LE PARACHUTE CHAT - Soulever le parachute haut au-dessus
de la téte. Appeler le prénom d’un enfant et le faire courir
(sautiller, sauter a cloche-pied, tournoyer ou ramper) jusqu’a
I'autre c6té avant que le parachute ne redescende et ne le
touche.

LA COURSE A UNE MAIN - Chaque enfant tient le parachute
avec une main et tend son autre bras pour conserver
I’équilibre. Courir en tournant dans une direction, puis changer
de direction. On peut utiliser de la musique comme signal de
changement de direction (par ex. , on peut changer de
direction chaque fois que la musique s’arréte).

LA COURSE DU PARACHUTE - A tour de réle, faire courir les
enfants sur le parachute qui est étendu au sol pendant que les
autres enfants créent des vagues. Voir combien de temps les
enfants sont capables de courir sur les vagues avant de tomber
(chaque tour dure le temps d’une chanson).

(Trouver d’autres jeux amusants sur internet ou a votre
bibliothéeque locale.)

Este paracaidas debe utilizarse con la supervision
de un adulto.

ADVERTEHNCIA: este articulo fue disenado sélo
para su uso como juguete.

PRECAUCION:

% No lo utilice para saltar de ningin objeto. NO ES UN
PARACAIDAS DE VERDAD.

% No lo utilice cerca de una llama abierta o fogata.
% No levante a los ninos mientras estén utilizando el paracaidas.

% No enrolle a los ninos dentro del paracaidas.

SUGERENCIAS PARA JUGAR:

BALANCIN - Sentados, los nifios jalan el paracaidas de un lado
a otro, como un balancin.

CREAR OLAS - Sujetando las agarraderas del paracaidas,
todos mueven los brazos hacia arriba y hacia abajo creando
olas grandes y pequenas.

RODAR PELOTAS - Los ninos intentan rodar pelotas e
ingresarlas dentro del agujero en el centro del paracaidas.

LEVANTAR EL PARACAIDAS - Los nifos alzan el paracaidas
por encima de su cabeza y después lo bajan, escuchando asi
sonidos suaves y sintiendo la briza que crearan con dichos
movimientos. Muevan el paracaidas mas rapido y perciban los
distintos efectos.

HONGO - Parados, a la cuenta de 3, los ninos levantan del
suelo el paracaidas y lo alzan por encima de su cabeza. Todos
se agachan rapidamente. Al caer, el paracaidas adquirira la
forma de un hongo.

CORRE QUE TE PILLA EL PARACAIDAS - Alce el paracaidas
por encima de su cabeza. Llame el nombre de un nino y pidale
que corra (salte, brinque, gire o gatee) hasta llegar al otro lado,
antes del que paracaidas caiga y lo pille.

CORRER EXTENDIENDO UN BRAZO - El nifo sujeta el
paracaidas con una mano, extendiendo el brazo opuesto para
balancearse. El nino debe correr en una direccion, luego se da
la vuelta y corre en la direccidon opuesta. Se puede utilizar
musica para indicar cuando ha de cambiar de direccién (es
decir, se cambia de direccion cada vez que la musica se
detenga).

CORRER SOBRE EL PARACAIDAS - Los nifos toman turnos
para correr sobre el paracaidas colocado sobre el suelo,
mientras que los otros nifos crean olas. Vera cuanto pueden
durar los ninos corriendo sobre las olas sin caerse. (El turno de
un nino dura hasta terminar una cancion).

(Encuentre mas juegos buscando en internet o en su biblioteca
mas cercanal).



